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高雄市立英明國民中學生活科技課程設計教案 

課程名稱 浮空幻影，穿越古今 設計人 王雅珍 

版本 翰林版 單元名稱 第七章 製造科技 

年級 二年級 教學節數 共六節 270 分鐘 

設計 

理念 

  浮空投影技術近年來大量利用在生活中，尤其常見於舞台、展覽、

產品發表會…等，其聲光效果引人注目。 

  本校民俗文物館內有許多寶貴的文物，但因人力不足並未隨時開

放，學生、家長、民眾若想參觀都需另外申請即安排，讓這些文物靜躺

於館中而無法讓人觀賞，實屬可惜。 

  因此，想透過本活動，將民俗文物館之精選收藏，製成影片，並透

過浮空投影器讓文物躍之於眼前，爾後，不受時空限制，只需在家即可

隨時觀賞文物之美。 

能力

指標 

資訊 

2-4-2 了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音

的整合應用。 

5-4-2 適時應用資訊科技，透過網路培養合作學習、主動學習的能力。 

5-4-3 建立科技為增進整體人類福祉的正確觀念，善用資訊科技作為關

心他人及其他族群的利器。 

生活

科技 

2-4-1-1 由探究的活動，嫻熟科學探討的方法，並經由實作過程獲得科

學知識和技能。 

4-4-2-2 認識科技發展的趨勢。  

4-4-2-3 對科技發展的趨勢提出自己的看法。 

4-4-3-5 認識產業發展與科技的互動關係。 

6-4-5-2 處理問題時，能分工執掌，做流程規劃，有計畫的進行操作。 

教學 

重點 

1.浮空投影的原理、發展現況及運用實例。 

2.拍攝旋轉物體母片並進行剪輯。 

3.製作浮空投影器。 

2.拍攝投影效果影片。 

節

次 

教學 

活動 
教學流程 

教學 

時間 

教學 

資源 

評量 

重點 

第 

1 

節 

引起 

動機 

1.說明本次課程活動主題。 

2.介紹何謂浮空投影。 

3.播放目前浮空投影發展現況影片。 

(1) OPPO Find 7 手機立體投影邀請函 

1 分 

5 分 

 

30 秒 

電腦 

投影機 

電子白板 

行動載具 
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(2)「浮空投影」術 創虛擬時裝秀 

(3)初音未來(虛擬歌手)演唱會 

4.實物欣賞，藉此讓學生明確瞭解本活動

需完成之作品。 

2分30秒 

3 分 

3 分 

浮空投影器 

發展 

活動 

1.搭配自然 4-1 光的傳播、4-2 反射定律與

面鏡成像、4-3 光的折射，讓學生了解

其基本知識。 
 

    
 
1. 上教育雲網站-教育大市集 

(1)物理∕光的反射∕反射定律的模擬 
https://market.cloud.edu.tw/resources/web/1682585 

(2)物理∕光的反射∕幻影 
https://market.cloud.edu.tw/resources/web/1682218 

(3)學生自行搜尋相關資料 

3.講解視覺成像原理，及光線折射後之焦

距變化，造成浮空投射之假象。 
 

 
 

2. 說明佩珀爾幻象(Pepper’s ghost) 

 

5 分 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

5 分 

 

 

 

 

 

 

 
 

光的折射

及反射 

https://market.cloud.edu.tw/resources/web/1682585
https://market.cloud.edu.tw/resources/web/1682218
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總結 

階段 

1.詢問學生浮空投影可運用在生活中那些

地方？  
2012 台北燈節祥龍劇場--鑽石塔浮空投影秀 

2.進行分組及工作分配。 

3.說明下次上課的內容、進度。 

4 分 

 

 

5 分 

1 分 

浮空投影

的運用 

第 

2 

節 

 

選

擇

物

件 

引起 

動機 

1.帶學生至本校民俗文物館 

2.介紹民俗文物館 QR Code 使用方法 

3.說明浮空投影物件選擇注意事項。 

  (例如:大小、顏色…等) 

3 分 

3 分 

4 分 

行動載具 

文物借用登

記表 

 

發展 

活動 

1.學生自由參觀民俗文物館，利用行動載

具（手機或平板電腦）掃描 QR Code，

進行語音導覽。 

  
2.各小組進行討論選定拍攝物件。 

3.辦理文物借用手續。 

23 分 

 

3 分 

5 分 

參觀素養 

小組合作 

總結 

階段 

1.說明下次上課的內容、進度。 

2.帶回教室。 

1 分 

3 分 

 

第 

3 

節 

 

影

片

拍

攝 

引起 

動機 

1.各組領取所登記借用之文物。 

2.說明本節課程內容及達成目標。 

2 分 

1 分 

電腦 

投影機 

電子白板 

行動載具 

簡易攝影棚 

拍攝文物 

轉盤 

檯燈 

 

發展 

活動 

1.製作說明及示範。 

2.各組利用行動載具（手機或平板電腦）

拍攝動態旋轉物體之數位投影內容。 

 (1) 將轉盤放入簡易攝影棚中 

 (2) 將文物放置在轉盤正中間 

 (3) 一人轉動轉盤，一人用平板拍攝旋轉

物體，另一人協助利用檯燈進行打

光(視情況，非必要)。 

  

5 分 

30 分 

 

小組合作 

https://www.youtube.com/watch?v=QQ-4_K0bf-g


4 

 

 (4) 提早完成的小組可拍攝自己準備的

物品（如公仔、模型、文具…等） 

 (5)將拍攝完成之影片上傳至教育百寶

箱。 

總結 

階段 

1.確認每組都完成影片拍攝並進行分享。 

2.說明下次上課的內容、進度。 

5 分 

2 分 

完成影片

拍攝 

第 

4 

 

影

片

製

作 

引起 

動機 

1.複習上週課程內容。 

2.說明本節課程內容及達成目標。 

2 分 

1 分 

電腦 

投影機 

電子白板 

行動載具 

拍攝的影片 

繪聲繪影軟體 

 

發展 

活動 

1.說明 Corel VideoStudio（繪聲繪影)影

像剪輯軟體製作步驟。 

  ※學生可參考教育雲網站-教育大市集 

    影音編輯與處理 
   https://market.cloud.edu.tw/resources/web/1582544 

2.從教育百寶箱下載影片。 

3.各組利用繪聲繪影將上週所拍之文物旋

轉影片剪輯製作成正式影片。 

    
3.各組將剪輯好之影片上傳至教育百寶

箱。 

10 分 

 

 

 

2 分 

20 分 

 

 

 

 

 

 

3 分 

 

 

小組合作 

總結 

階段 

1.確認每組都完成影片剪輯並進行分享。 

2.說明下次上課的內容、進度。 

5 分 

2 分 

完成影片

剪輯 

第 

5 

節 

 

浮

空

投

影

器

引起 

動機 

1.複習上週課程內容。 

2.說明本節課程內容及達成目標。 

2 分 

1 分 

電腦 

投影機 

電子白板 

行動載具 

尺 

鉛筆 

A4 白紙 

剪刀 

投影片 

 

發展 

活動 

1.介紹浮空投影器之構造。 

2.分配材料給學生。 

3.各組製作浮空投影器。 
 (1) 依照行動載具（手機或平板電腦）

的大小設定所需求的投影器大小，

將投影器的框架繪製在 A4 白紙上，

投影器每一面都是等腰三角形，其

底和腰的邊長比應為 1:0.866。 

5 分 

2 分 

28 分 

 

 

小組合作 
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製

作 

 

 (2)將投影片疊在(1)上，沿藍色框框剪

下，再沿紅色虛線對折。 

 (3) 將(2)黏成金字塔型。 

 (4) 將厚紙板剪成一個正方形 

 (5) 將(3)底部黏在厚紙板上。 

 (6) 將吸管剪成適當長度，黏在(5)的四

週。  

  

膠帶 

雙面膠 

吸管 

厚紙板 

總結 

階段 

1.確認每組都完成浮空投影器製作並進行

分享。 

2.說明下次上課的內容、進度。 

5 分 

 

2 分 

完成浮空

投影器 

第 

6 

節 

 

成

果

發

布 

引起 

動機 

1.複習上週課程內容。 

2.說明本節課課程內容及達成目標。 

2 分 

1 分 

電腦 

投影機 

電子白板 

行動載具 

投影影片 

浮空投影器 

簡易攝影棚 

 

 

發展 

活動 

1.說明如何拍攝投影效果影片。 

2.各組進行投影效果影片拍攝 

 (1) 各組準備兩台行動載具（手機或平板

電腦）(分別名為 A、B) 

 (2) 利用 A 至教育百寶箱下載上週剪輯

完成之影片。 

 (3) 將浮空投影器放 A 上，並播放影片。

(必要時可進行浮空投影器之調整) 

    
 (4) 利用 B 將(3)之投影效果錄製下來。  

5 分 

20 分 

 

小組合作 

 

 

 

 

浮空投影

效果 
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 (5) 將投影效果影片上傳至教育百寶箱。 

 

總結 

階段 

1.確認每組都完成投影效果影片。 

2.各組上台進行成果發表及心得分享。 

2 分 

15 分 

 

成果發表 
 


